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FuBballweisheiten und Forschungsfragen

FuBball hat viel mit Képfchen zu tun - nicht nur im Sport, sondern auch in der
Forschung. FuB3ball gibt Impulse in vielen Disziplinen, zahlreiche Forschungsergebnisse
wiederum werden fiir den ProfifuBball im Medienzeitalter nutzbar gemacht. Einen
kleinen Einblick in diese Fragen liefern die folgenden Beispiele. Deutschland bereitet
sich auf die FuBBball-WM 2006 vor. Der Confederations Cup hat gezeigt, dass
organisatorisch und spielerisch alles auf dem richtigen Weg ist. Auch fiir die WM 2006
gilt: "Der Ball ist rund"” und "Das Rund muss ins Eckige". Solche FuBballweisheiten
stellen die Forschung durchaus vor Herausforderungen.

RoboCup

In der Informatik beschéftigt sich das
Fachgebiet "Kilinstliche Intelligenz" mit der
Entwicklung von Robotern, die sich ohne
menschliche Steuerung in ihrer Umgebung
selbstdndig orientieren und bewegen

konnen. Der RoboterfuBball ist dafiir ein gutes
Beispiel, denn hier lassen sich Ergebnisse aus
den verschiedenen Forschungsdisziplinen
direkt vergleichen.

RoboterfuBball ist also weit mehr als ein Spiel.
Damit sich ein Roboter so gut orientieren
kann, dass er einen Ball auch an einer
gegnerischen Mannschaft vorbei in deren Tor
bringt - woméglich noch zusammen mit einer
Mannschaft aus Robotern - missen erst
schwierige Aufgaben in der Informatik geldst
werden wie etwa maschinelles Sehen, Planung
von Spielziigen und eine stabile Kontrolle auch
schneller Bewegungen, Die RoboterfuBballer
haben sich zum Ziel gesetzt, bis zum Jahr
2050 nicht nur gegen den FuBball-Weltmeister
aus menschiichen FuBballern anzutreten -
sondern dabei auch noch zu gewinnen.

RoboCup 2005

Der RoboterfuBball ist eine wissenschaftliche Fachrichtung, in der Forscherinnen und Forscher aus
Deutschland starke Ergebnisse vorweisen kénnen. Die RoboCup-Weltmeisterschaften werden wie
die meisten anderen Wettkampfe dieser Sportart in jeweils einer Klasse fur kleine, mittelgroBe
und vierbeinige Roboter fiir FuBball mit Aibo-Robots ausgefochten, sowie in der Klasse fiir
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